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RESUMO

Este trabalho tem como objetivo apresentar aaftware desenvolvido para auxiliar
professores no ensino da matematica e no exexcraciocinio I6gico nas séries iniciais. Foi
utilizado como referéncia para construcdo do sisteom jogo educacional denominado
“Blocos Légicos”, utilizado por professores dasesiniciais, para o ensino da matematica. Os
Blocos Logicos foram idealizados na década de &Drpatematico Zoltan Paul Dienes. E um
de seus objetivos é dar as criangas a chance ligaress primeiras operagfes ldgicas, como
estabelecimento de correspondéncia, acdes defickasio, ordenacdo e comparacao de objetos
em funcgéo diferentes critérios. Os Blocos Logicasspem quatro dimensdes estruturais, sendo
elas: forma, cor, espessura e tamanho. Estas die®is8io classificadas como: Forma: pecas
retangulares, quadrangulares, circulares e triangsil Cor: pecas vermelhas, amarelas e azuis;
Tamanho: pecas pequenas e grandes; Espessuragpessss e finas.

Buscando diversificar as atividades em sala de aukoftware € organizado em
exercicios com uma ordem pré-estabelecida detedaipar professores especialistas, sendo,
até o momento, dividido em trés atividades difegiadkescritas a seguir:

1) Atividade 1: tem por objetivo agrupar pecasiagna caracteristica comum em um
determinado espaco. Na figura 1, é apresentadoxemp#o referente a organizacdo das pecas
de acordo com as cores. Relacionada a esta atiyidath a classificacdo das pecas de acordo
com suas formas, espessuras e tamanhos.

2) Atividade 2: tem por objetivo trabalhar a ordgia das pecas, a partir de um
determinado critério. Um exemplo, regra da cormatho, amarelo e azul, exemplo ilustrado na
figura 2. Atividade semelhante também serd realizada levamilcconsideracdo a regra das
formas.

3) Atividade 3: tem por objetivo trabalhar a orgagdo de pecas a partir de um
determinado critério, levando em consideracao faseticas entre a ultima peca organizada e a
proxima peca a ser escolhida para organizagaofefedica entre as pecas esta relacionada com
a forma, espessura, cor e tamanho de cada umaxemp é apresentado na figura 3, onde o
objetivo é organizar pecas que tenham sempre dfieasrdcas em relacédo a peca anterior.
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Figura 1- Apresentacg&o da interface para a orgeéizdas figuras de acordo com a cor
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Figura 2 - Apresentacéo da interface para a oréendgs figuras de acordo com um

critério determinado
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Figura 3 - Apresentacéo da interface para a orgeédas figuras de acordo com o
critério das diferencas

Neste projeto, foi adotada a taxonomia proposta[blpronde os programas tutoriais
(educacionais) podem ser classificados como Compstasted Instruction (CAl).

O softwaretem como publico-alvo, criangas na faixa etaria da@aos 10 anos de idade, sendo
gue o material concreto € aplicado desde a edudatdtil até as séries iniciais do ensino
fundamental A continuidade do trabalho prevé a experimentagéicaftware por parte de

alunos das escolas publicas da cidade de Uruguaiana
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