Anais do CNMAC v.2 ISSN 1984-820X

Quadricas com PSTricks

Régis da Silva Santos
Depto de Matemaética, UFMT,
78060-900, Cuiaba, MT
E-mail: rg3915@yahoo.com.br

RESUMO

O objetivo deste trabalho é representar as quddricas como superficies paramétricas e de-
senhé-las em linguagem PostScript usando o pacote PST-Solides3D junto com o editor de texto
cientifico KTEX.

As quéadricas sao superficies tridimensionais que podem ser descritas, em relaciao a um sistema
ortogonal de coordenadas, por uma equacao de segundo grau dada por

ax® +by* + c2* + dovy + exz + fyz +gr + hy +iz +j = 0.

Porém, elas podem ser representadas de diversas maneiras, dentre elas, pela sua forma
paramétrica.

Nem sempre é ficil encontrar softwares que gerem essas superficies para que possam ser
inseridas numa pagina para impressao. Entao, com o uso do pacote PST-Solides3D iremos gerar
as quadricas na forma paramétrica para atingir o objetivo aqui mencionado.

PST-Solides3D é uma extensao de PSTricks (pacote para desenhos vetoriais), dedicado a
visualizagao 3D de sdlidos pré-definidos ou gerados pelo usudrio. Este pacote também representa
superficies tridimensionais definidas pela equagdo z = f(x,y) e ainda, superficies paramétricas
definidas por funcoes f : R? — R3 tal que

i (u,v) = (x(u,v),y(u,v), z(u,v)).

A escolha de representar as quddricas na forma paramétrica se dé pelo fato do PST-Solides3D
nao dar suporte para equagoes implicitas, que é o caso das quédricas.
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